
Questionario di indagine
Monitoraggio analisi dei bisogni formativi dei docenti 

della Regione Basilicata

(Nota U.S.R. prot. 7481 del 4.12.2019)
Pasquale F.

COSTANTE



RILEVAZIONE  BISOGNI  FORMATIVI

Il questionario è finalizzato ad
individuare i temi di interesse dei
docenti per la pianificazione di
nuovi corsi di formazione sul PNSD P

a
sq

u
a

le
 F

. 
C

o
st

a
n

te



RISPOSTE   100%

Istituti Comprensivi                n. 69
Istituti Omnicomprensivi       n. 3
Istituti Superiori                      n. 41
C.P.I.A.                                        n. 2
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1-Metodologie didattiche innovative ed utilizzo delle nuove tecnologie 
nella didattica - Livello di interesse (1 basso, 5 alto)
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Robotica educativa
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2 - realtà aumentate, virtuale e mista, 3-Gamification, 4-Potenziamento
discipline STEM, 5-Creazione ed utilizzo di contenuti multimediali,
musicali e visivi - Livello di interesse (1 basso, 5 alto)
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6-Apprendimento social media, 7- Internet delle cose, 8-Cooperative learning ed utilizzo del cloud,
9-Innovazione didattica e competenze digitali nei licei e nei tecnici quadriennali, 10-Creazione e
gestione degli spazi e degli ambienti di apprendimento - Livello di interesse (1 basso, 5 alto)
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6- utilizzo didattico dei social

media

7- Internet delle cose

8-Cooperative learning ed

utilizzo del cloud
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nei tecnici quadriennali
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ALTRO

Problem solving - laboratori scientifici con

l'utilizzo di piattaforme digitali - cooperative

learning - comunicazione assertiva - CBL –

Challenge Based Learning - L'utilizzo delle nuove

tecnologie nella didattica con alunni BES, DSA e

disabili - INNOVAZIONE NELLA DIDATTICA PER

COMPETENZE – Storytelling - programmi legati

alla progettazxione 3D (archicad 3D, archline 3D)-

GOOGLE SUITE E SIMILI - percorsi di

Cittadinanza attiva - STRATEGIE DIDATTICHE

PER BES - Utilizzo piattaforme per condividere

materiale

P
a

sq
u

a
le

 F
. 
C

o
st

a
n

te



Livello di approfondimento desiderato
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Metod. didattiche innov. e utilizzo nuove tecnologie

cont. in realtà aumentata, virtuale e mista

gamification

potenziamento delle discipline STEM

contenuti multim., musicali e visivi secondo la

metodologia STEAM

utilizzo didattico dei social media

internet delle cose;

cooperative learning e utilizzo del cloud

innovaz. did. e competenze digitali nei licei e nei tecnici

quadriennali sperimentali;

creazione e gestione degli spazi e degli ambienti di

apprendimento

Avanzato

Intermedio
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Sostegno e accompagnamento 
per lo sviluppo e la diffusione di soluzioni per la creazione di 

ambienti digitali con metodologie innovative e sostenibili

SI 83,48% (96)
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Supporto alla sperimentazione 
di nuovi modelli organizzativi, finalizzati a realizzare l’innovazione 

metodologico-didattica, e allo sviluppo di progetti di didattica digitale, 
cittadinanza digitale, economia digitale, educazione ai media

SI 77,39% (89)
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Supporto e accompagnamento 
per la progettazione e realizzazione di percorsi formativi laboratoriali per docenti 

sull’innovazione didattica e digitale nelle istituzioni scolastiche del territorio, anche al fine 
di favorire l’animazione e la partecipazione delle comunità scolastiche, attraverso 

l’organizzazione di workshop e/o laboratori formativi 

SI 86,96% (100)
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