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Questionario di indagine

Monitoraggio analisi de1l bisogni formativi del docenti

della Regione Basilicata

(Nota U.S.R. prot. 7481 del 4.12.2019)
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RILEVAZIONE BISOGNI FORMATIVI
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1-Metodologie didattiche innovative ed utilizzo delle nuove tecnologie
nella didattica - Livello di interesse (1 basso, 5 alto)

42,61%

Stampante 3d.

Robotica educativa

53,91%

Didattica per scenari

Flipped classroom

Debate
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2 - realta aumentate, virtuale e mista, 3-Gamification, 4-Potenziamento
discipline STEM, 5-Creazione ed utilizzo di contenuti multimediali,

musicali e visivi - Livello di interesse (1 basso, 5 alto)

. - 52,17%
contenuti
1
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e visivi m

e 41,74

Discipline S
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31,30%
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6-Apprendimento social media, 7- Internet delle cose, 8-Cooperative learning ed utilizzo del cloud,
9-Innovazione didattica e competenze digitali nei licei e nei tecnici quadriennali, 10-Creazione e

gestione degli spazi e degli ambienti di apprendimento - Livello di interesse (1 basso, 5 alto)

39,13%

-

spazi e degli ambienti di

9-Innovazione didattica e
competenze digitali nei |
nei tecnici quadriennali

37,39%

6- utilizzo didattico dei social
media
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Problem solving scientifici con
I'utilizzo di - cooperative
learning - mun; 0)0le ssertiv CBL -
Challenge -»as.l rning=sli'utilizzo delle nuove
tecnologie nella dic I n a B
disabili - INN J/__/,l NELILLA DID 1ICA PER
COMPETENZE - Storytelling rogrammi legati
alla progettazxione chline 3D)-
GOOGLE SUITE percorsi di
Cittadinanza attiva - STRATEGIE DIDATTICHE
PER BES - Utilizzc per condividere
materiale
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Livello di approfondimento desiderato

creazione e gestione de 0
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Sostegho e accompaghamento

per lo sviluppo e la diffusione di soluzioni per la creazione di
ambienti digitali con metodologie innovative e sostenibili
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Supporto alla sperimentazione

di nuovi modelli organizzativi, finalizzati a realizzare I'innovazione
metodologico-didattica, e allo sviluppo di progetti di didattica digitale,
cittadinanza digitale, economia digitale, educazione ai media

S1 77.39% (89)
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Supporto e accompagnamento

per la progettazione e realizzazione di percorsi formativi laboratoriali per docenti
sull’innovazione didattica e digitale nelle istituzioni scolastiche del territorio, anche al fine
di favorire 'animazione e la partecipazione delle comunita scolastiche, attraverso
I'organizzazione di workshop e/o laboratori formativi

S1 86.96% (100)
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